ZASADY PROJEKTU EDUKACYJNEGO
»~Szkolna Liga debat”

Cel projektu

1. Celem projektu jest edukacja historyczna i spoteczna z wykorzystaniem
formy debaty oksfordzkiej wraz ze wszystkimi obowiazujacymi w niej

zasadami.
Ogolne zasady uczestnictwa

2. Projekt jest dwuetapowy.
1) Eliminacje grupowe Szkolnej Ligi Debat

2) Debata finalowa

3. W projekcie biora udzial 4-osobowe (4 méwcéw) lub 5-osobowe (4 méwcow

+ 1 rezerwowy) druzyny zlozone z uczniéw klas licealnych oraz technikum.

W przypadku druzyny 5-osobowej w momencie rozpoczecia rozgrywek

turniejowych musi by¢ jasno okresélone, ktéry z czlonkéw druzyny jest

rezerwowym i wchodzi on do gry tylko w uzasadnionych sytuacjach,

uzgodnionych z koordynatorem turnieju.

4. Druzyna reprezentuje jedna klase. Jedna klasa moze zgtosi¢ do projektu jedna

druzyne.

5. Zwyciezcy eliminacji grupowych kwalifikujq sie w charakterze finalistow do

turnieju finalowego



6. Debaty grupowe odbywaja sie w wyznaczonych przez koordynatoréw salach
i zostang rozstrzygniete najpézniej do korica stycznia 2018 roku. Turniej
finatlowy odbedzie sie¢ w lutym 2018 roku. W Turnieju finalowym druzyna
bierze udzial w takim skladzie, w jakim uzyskata do niego kwalifikacje. W
sytuacjach losowych dopuszczalne sg zmiany pojedynczych méwcéw za
zgoda koordynatora.

6. Tezy debat uczestnicy poznaja minimum 21 dni przed rozpoczeciem turnieju.

Przebieg Turnieju

1. Eliminacje grupowe oraz turniej finalowy przebiegaja wedlug analogicznych
zasad. W turnieju finalowym rozgrywki odbywaja si¢ od fazy eliminacyjnej
do finatu dzier po dniu, w turniejach grupowych moga by¢ one roztozone w
czasie - o przebiegu turnieju poinformuje koordynator.

2. W fazie eliminacyjnej turnieju druzyny zostaja w drodze losowania podzielone na
grupy liczace po 3 lub 4 zespoly (w zaleznosci od liczby druzyn).

3. Rywalizacja w grupach odbywa sie systemem ,kazdy z kazdym”.

4. O zwyciestwie w debacie decyduje werdykt Komisji Juroréw. Za wygrana
debate druzyna otrzymuje 2 punkty, za przegrana 0, w przypadku remisu
kazda z druzyn otrzymuje 1 punkt.

5. Awans do pétfinatu turnieju uzyskuje druzyna/druzyny z kazdej grupy,
ktére uzyskaly najwiecej punktow. W przypadku réwnej liczby punktéow
,meczowych” o awansie decyduje suma ,malych” punktow przyznanych
przez czlonkéw Komisji Juroréw. Jezeli ,male” punkty nie dajg
rozstrzygniecia, moze nastapic¢ dogrywka.

6. W dalszych fazach turnieju druzyna wygrywajaca debate przechodzi dalej,
druzyna przegrywajaca - odpada z turnieju. Jezeli debata koniczy sie remisem,
nastepuje dogrywka.

7. Dogrywka polega na wystapieniu 2 méwcoéw (po jednym z kazdej ze stron -

druzyny wybieraja moéwcow sposéréd siebie). Temat dogrywki méwcy losujg z



przygotowanej wczeéniej puli. Kazdy z méwcéw wypowiada sie 2 razy i ma
za kazdym razem 60 s na wypowiedzZ. Jurorzy oceniaja dogrywke w systemie:

wygrana-przegrana.
Zasady debaty i oceniania

1. Kazda debata toczy sie wokoét ustalonej wczeéniej tezy, ktorej broni strona
Propozycji, a ktérg prébuje obali¢ strona Opozycji.

2. Tezy debat uczestnicy turniejéw regionalnych poznaja minimum 21 dni przed
rozpoczeciem turnieju; tezy turnieju finalowego zostana opublikowane po
zakoriczeniu wszystkich eliminacji grupowych, ale nie p6Zniej niz 21 dni
przed rozpoczeciem turnieju.

3. O wystapieniu druzyny ,za” lub ,przeciw” tezie decyduje losowanie
przeprowadzone przez organizatoréw 15 minut przed rozpoczeciem debaty.

4. Debate prowadzi marszatek debaty, nad przebiegiem debaty czuwa ekspert,
ktéry ma prawo odejmowania punktéw zgodnie z zasadami stanowigcymi
zalacznik nr 1 (marszatek moze by¢ jednoczednie ekspertem).

5. Debate rozpoczyna pierwszy moéwca strony Propozycji. Nastepnie glos
zabiera pierwszy moéwca strony Opozycji. Dalej glos zabieraja na przemian
kolejni méwcy Propozycji i Opozycji.

6. Czas wypowiedzi jednego moéwcy nie moze przekroczy¢é 4 minut w
eliminacjach (z mozliwoscia wydluzenia go do 5 minut na etapach
potfinalowym i finatowym, o czym decyduje koordynator) oraz 5 minut w
turnieju finalowym.

7. Podczas wypowiedzi kazdy moéwca musi umozliwi¢ stronie przeciwnej
zgloszenie co najmniej dwoéch pytani/informacji (jesli takowe zostang
zasygnalizowane przez podniesienie reki). Pierwsze i ostatnie 30 s
wystapienia jest czasem chronionym i w tym czasie méwcy nie majg
obowiazku przyjmowania pytan/informacji.

8. Kazda z druzyn w trakcie debaty moze skorzysta¢ z ad vocem wedlug

nastepujacych zasad:



Kazdej druzynie przystuguje jedno ad vocem w trakcie debaty
(dodatkowe kontrwystapienie odbywajace sie poza normalng
kolejnoscia przemawiania).
W trakcie wystapienia méwcy, czlonek druzyny przeciwnej moze
zglosi¢ - poprzez podniesienie odpowiedniej karty - odnoszace sie do
treSci wystgpienia méwcy ad vocem.
Marszatek udziela glosu cztonkowi druzyny przeciwnej zglaszajacemu
ad vocem bezposrednio po zakoriczeniu wystgpienia, w trakcie ktérego
je zgloszono.

Czas ad vocem nie moze przekroczy¢ 1 minuty
Dopuszczalne jest zgtoszenie ad vocem do ad vocem.

Niedopuszczalne jest zgloszenie ad vocem:

v
przez czlonka druzyny, ktéry ma wyglasza¢ mowe
nastepujaca bezposdrednio po mowie, w trakcie ktorej
zglaszane jest ad vocem;

v

do wystapienia ostatniego moéwcy kazdej ze stron.

9. Wystapienia méwcow musza byé samodzielnymi wypowiedziami, bez
odczytywania z kartki (nie dotyczy cytatéw). W przypadku czytania przez
moéwece z kartki jego punkty za tre$¢ wystapienia dzielone sa przez 2.

10. W trakcie debaty zabronione jest korzystanie z urzadzen telekomunikacyjnych
i audiowizualnych.

11. Uzywanie w trakcie debaty slow wulgarnych, tresci rasistowskich lub
argumentéw ad personam jest zabronione i skutkuje dyskwalifikacja calego
zespolu.

12. Debate ocenia 3 juroréw, wedlug zasad ustalonych z gory.
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